Erfahrung

5 Erfahrung

Wegen der beschrinkten EinfluBmoglichkeiten auf die jeweiligen Plugins, al-
so auf die Klangverarbeitung als solches, klingen die erzeugten Dateien un-
ter Umsténden zu dhnlich®. Diesbeziigliche Abhilfe schaffen (neben wei-
teren, neu zu entwickelnden Plugins) mehr verfiighare Client-Argumente
zur Steurung der Plugin-Parameter, welche spétestens mit dem geplan-
ten Webinterface (vgl. 3.2 auf Seite 7), nach und nach hinzukommen wer-
den. Mit solch einem eher grafisch orientierten Interface wird die Benut-
zung dabei gleichzeitig einfacher und intuitiver, da die, durch hinzukommen-
de Kommandozeilen-Argumente, entstehende Verkomplizierung des Client-
Aufrufes, durch Eingabe- und Auswahlfelder fiir die jeweiligen Optionen,
abgefangen werden kann. Auf alle, in einer iibersichtlichen Darstellung auf
einer Seite angeordneten, verfiigharen Optionen kann auf diese Weise sofort
zugegriffen werden.

Zudem wird die Verfiigbarkeit des Clients, also die Kontrollmoglichkeit ei-
ner liFe.fOrm, um ein Vielfaches erhoht, da der Benutzer lediglich einen, auf ei-
nem mit dem Internet verbundenen Rechner befindlichen, Browser benétigt,
um das Webinterface des Clients nutzen zu koénnen. Desweiteren kann der
Server, der momentan nur mit dem Herunterladen einer Klangdatei beauf-
tragt werden kann, auf diesem Wege durch die Moglichkeit des Hochladens
erweitert werden. Das bedeutet, es kénnen Dateien, die sich lokal auf einem
Rechner (mit Browser und Internetzugang) befinden, dem Server verfiigbar
gemacht werden. Dies resultiert also in einer betréchtlichen Erweiterung der
Klangressourcen.

Ein weiteres Problem stellt die eingeschréankte Verfiigharkeit der liFe.fOrm-

Dateien dar. Die erst durch das Webinterface hinzukommenden Links (Ver-

53Dieses wird jedoch ebenfalls von dem verwendeten Klangmaterial beeinflufit.
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weise) auf die Dateien ermoglichen das Herunterladen derselbigen sowie da-
durch ein Abhéren auf beliebigen Rechnern. Gegenwértig ist es nur moglich
auf die liFe.fOrm-Ressourcen eines Rechners zuzugreifen, wenn man direkten
Zugang zu diesem hat, also sich frei im System und auf den Festplatten be-
wegen kann, da man iiber entsprechende Rechte hierfiir verfiigt. Dies schlief3t
natiirlich den Rechner ein, der von der beiligenden CD gestartet wurde (vgl.
4.4 auf Seite 57).

Da die Klangverarbeitung im vorliegendem Stadium des Servers auf der
Datei als Ganzes beruht, was wiederum eine Limitation darstellt, wird eine
der néchsten geplanten Erweiterungen es erméglichen, den Ausschnitt einer
Klangdatei durch die Angabe des Start- sowie End-Zeitpunktes zu bestim-
men. Um beispielsweise einen 2 % Sekunden langen Bereich einer Datei zu
definieren, der bei 3 Minuten und 21 Sekunden beginnen soll, kann dies dem

Server mit Hilfe von Client-Argumenten mitgeteilt werden:
sh > client.sh -start 3:21.0 -end 3:23.5 /tmp/liFe.wav

Dadurch wird die nutzbare Klangvielfalt um ein Vielfaches gesteigert, da
unterschiedlichste Resultate mit derselben Datei erzielt werden konnen.

Die zu geringen Klangverarbeitungsmoglichkeiten betreffen auch insbe-
sondere die Initial-Version der liFe.form (vgl. 4.1.5 auf Seite 25), die mo-
mentan annédhernd in ihrem Originalzustand belassen wird, da lediglich ih-
re Dauer, den Optionswerten entsprechend, angepaft wird. Hierfiir wére es
wiinschenswert, abermals mehr Parameter, unterschiedlichster Herkunft, zur
Auswahl zu haben (vgl. 6 auf Seite 65).

Ebenfalls angestrebt ist ein objektorientierter Aufbau des Servers, damit
Plugins besser gehandhabt werden, sowie die, durch die angestrebten Erwei-

terungen komplexer werdende, Programmstruktur iibersichtlicher gestaltet
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werden kann. Ein Objekt vom Typ ,lform* beispielsweise enthélt dann alle
Informationen und Funktionen, also Methoden, die auf die liFe.fOrm angewen-
det werden kénnen. Aus solch einem Objekt lassen sich sofort die verfiigha-
ren Moglichkeiten ablesen, was wiederum eine Implementation der Plugins
erleichtert.

Bisher habe ich nur Erfahrungen mit kurzen Klangdateien sammeln
konnen, da dies stark von den, auf dem Host-Rechner verfiigharen Ressour-
cen abhéngig ist. Die maximale Dauer wird demnach dadurch bestimmt,
wieviel Platz der Rechner bereitstellen kann, in dem die liFe.fOrm existieren
und sich entwickeln kann, also wieviel physikalisch vorhandener Festplatten-
platz sowie Hauptspeicher zur Verfiigung steht. Die Host-Rechner sind somit
mit Unterkiinften vergleichbar. Wahrend der bisher verstrichenen Entwick-
lungszeit hatte ich die liFe.fOrm nur im Handschuhfach eines Wohnmobils
unterbringen koénnen, wodurch ich jedoch verifizieren kann, dafl auch &ltere

Rechner problemlos verwendbar sind.
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